Zalacznik 4 — Narzedzia ewaluacyjne rozdziatu 5
Zalacznik 4.1 — Lista kontrolna cyfrowej historyjki spolecznej

Lista kontrolna projektu cyfrowej historyjki spotecznej
Tak Czgscio- Nie
WO
Zachowalem(am) pozytywny ton we wszystkich
zdaniach.
Utrzymatem(am) prosty jezyk we wszystkich
zdaniach.

Tres¢ historyjki jest odpowiednia do wieku dziecka.

Tres¢ historyjki jest adekwatna do potrzeb dziecka.

Tres¢ historyjki jest zgodna z preferencjami dziecka.

Tytut historyjki odnosi si¢ do jej celu.

Zachowalem(am) rownowage migdzy czterema
typami zdan w historyjce.

Unikatem(am) stow wyrazajacych pewno$¢ (np.
zawsze—nigdy), aby zmniejszy¢ Igk.

W  wigkszo$ci zastosowatem(am) perspektywe
pierwszoosobowsa.

Spersonalizowatem(am)  historyjk¢  zgodnie z
trudno$ciami, potrzebami i preferencjami dziecka.

Postacie w historyjce przypominajg realne osoby,
miejsca 1 rutyny znane dziecku.

Zastosowane ilustracje s3 proste i pozbawione
rozpraszajacego tla.

Kazda scena historyjki zawiera jedna jasng ide¢ lub

krok w sekwencji zdarzen.

W miar¢ mozliwosci uzyto rzeczywistych lub

realistycznych obrazow w celu lepszego zrozumienia.

Historyjka zawiera odpowiednig narracje audio

wspierajaca dzieci nieczytajace.

Uzyto platformy ....................... do stworzenia | Nazwa platformy:
historyjki.

Zastosowane narzedzie cyfrowe jest odpowiednie do

mozliwosci sensorycznych i motorycznych dziecka.

Historyjka wspiera mierzalne cele emocjonalne,
komunikacyjne lub behawioralne.
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Zalacznik 4.2 — Formularz oceny kolezenskiej opracowanych
cyfrowych historyjek spolecznych

Imig¢ i nazwisko studenta recenzenta::
Tak Czescio- Nie
WO
Zdania w historyjce sa proste, jasne i
odpowiednie do poziomu rozwoju dziecka.

Historyjka odnosi si¢ do konkretnego problemu,
rutyny lub umiejetnosci spotecznej istotnej dla
potrzeb dziecka.

Tytut historyjki jest odpowiedni (nie odnosi si¢
bezposrednio do problemu wywotujacego lek).
Historyjka ~w  wigkszosci  wykorzystuje
perspektywe  pierwszoosobowa,  wspierajac
identyfikacje i empatig.

Ton historyjki jest konsekwentnie pozytywny i
wspierajacy, zmniejsza lgk 1 daje dziecku
poczucie bezpieczenstwa.

Unikano slow wyrazajacych pewno$¢ (np.
»zawsze”, ,nigdy”).

Historyjka zawiera zrownowazony udzial

czterech typow zdan: opisowych,
perspektywicznych, dyrektywnych i
kontrolnych.

W miar¢ mozliwosci uzyto rzeczywistych lub
realistycznych obrazow w celu lepszego
Zrozumienia.

Zastosowane ilustracje sa proste i pozbawione
rozpraszajacego tla.

Historyjka zawiera odpowiednig narracj¢ audio
wspierajaca dzieci nieczytajace.

Elementy multimedialne (audio, wideo, obrazy)
zwigkszaja zrozumienie i zaangazowanie, nie
przeciazajac dziecka.

Zastosowane narzgdzie cyfrowe jest
odpowiednie do mozliwosci sensorycznych i
motorycznych dziecka.

Przebieg historyjki jest prosty i intuicyjny.
Historyjk¢ mozna w dowolnym momencie
zatrzymac, odtworzy¢ ponownie lub przejrzec.
Jesli  ja/my  stworzyl(a)/stworzyliSmy  t¢
historyjke,
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Zalacznik 4.3 — Indeks uzytecznosci i dostepnosci

Lista kontrolna uzyteczno$ci i dostgpnosci recenzowanej cyfrowej historyjki spotecznej

Tak Czescio- Nie
WO

Szablon historyjki jest wygodny i moze by¢

kopiowany oraz wykorzystywany do tworzenia

innych historyjek.

Historyjka wykorzystuje jasny, prosty i

adekwatny do wieku jezyk.

Historyjka jest zgodna z profilem sensorycznym

dziecka (np. brak naglych dzwickéw, brak

szybkich przejsé).

Dtugos¢ historyjki odpowiada mozliwosciom

koncentracji uwagi dziecka.

Historyjke mozna tatwo wiaczyé w codzienne
dziatania lub aktywnos$ci dydaktyczne.
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Zalacznik 4.4 — Arkusz obserwacji wplywu cyfrowych historyjek

spolecznych

Arkusz obserwacji — ocena skutecznos$ci cyfrowej historyjki spotecznej (eksperyment z

dzieckiem)

Informacje ogdlne

Imig¢ 1 nazwisko obserwatora:

Data obserwacji

Inicjaty lub kod dziecka:
Wiek

Migjsce obserwacji:

Tytul cyfrowej historyjki
spolecznej

Docelowe  zachowanie /
umiejetnosc:

Cze$¢ A — Zachowanie przed zastosowaniem historyjki (poziom bazowy)

Czestotliwos¢  docelowego  zachowania
przed zastosowaniem historyjki:
Typowy stan emocjonalny dziecka:

Zaobserwowane wyzwalacze lub sytuacje
problemowe:
Inne istotne uwagi:

Cze$¢ B — Zaangazowanie w historyjke

Kryteria Tak | Czescio-
WO

Dziecko wykazuje zainteresowanie / uwage podczas

ogladania historyjki

Dziecko $ledzi narracje lub elementy wizualne

Dziecko reaguje werbalnie lub niewerbalnie podczas
prezentacji historyjki

Dziecko odnosi tre§¢ historyjki do wiasnych
doswiadczen

Uwagi
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Czes¢ C — Zachowanie po historyjce (krotkoterminowa reakcja)

Kryteria Tak | Czgscio- | Nie Uwagi
WO

Dziecko przejawia docelowe zachowanie po

zastosowaniu historyjki

Dziecko stosuje strategie lub rozwigzanie
przedstawione w historyjce

Stan emocjonalny dziecka wydaje si¢
bardziej uregulowany

Dziecko wymaga wsparcia dorostego w
przypominaniu lub zastosowaniu tresci historyjki

Cze$¢ D — Obserwacja odroczona (jesli dotyczy, po kilku sesjach)

Zmiana  czestotliwosci  docelowego
zachowania:

Generalizacja zachowania w innych
srodowiskach:

Samodzielno$¢ w wykonywaniu
zachowania:

Rekomendacje  dotyczace  dalszych
dziatan:
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Zalacznik 4.5 —Ocena kolezenska na rzecz uczenia si¢ i rozwoju

Arkusz informacji zwrotnej od rowiesnikow
Niniejszy formularz stuzy do wspierania studentow w udzielaniu konstruktywnej
informacji zwrotnej dotyczacej eksperymentu przedszkolnego realizowanego przez ich

rowiesnikow.

Informacje ogélne

Imig 1 nazwisko recenzenta:

Mocne strony

Wypisz 2-3 mocne strony zastosowanej praktyki dydaktycznej z wykorzystaniem
cyfrowej historyjki spotecznej w wybranym przedszkolu lub w szkole podstawowej. Wez
pod uwage m.in.: skuteczne wykorzystanie narz¢dzia cyfrowego, interaktywnos¢
narracji, reakcje 1 zainteresowanie dziecka, zmiang¢ lub regulacj¢ zachowania po
zastosowaniu historyjki oraz — jesli to mozliwe — dlugoterminowe utrwalenie zachowania
docelowego.

1.

2.

3.

Propozycje usprawnien

Wypisz 2-3 obszary, w ktorych praktyka dydaktyczna moglaby zosta¢ ulepszona. Staraj
si¢ by¢ konkretny 1 konstruktywny.

1.

2.

3.
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Konkretne sugestie

Podaj co najmniej jedng konkretng sugesti¢, ktora pomoze koledze/kolezance ulepszy¢

prace.
Sugestia:
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Zalacznik 5 — Wytyczne dotyczace stosowania pytan
refleksyjnych

Niniejszy zalacznik zawiera ustrukturyzowane pytania refleksyjne, ktorych celem jest

wspieranie studentow kierunkow nauczycielskich, nauczycieli edukacji wczesnoszkolne;j

i przedszkolnej oraz praktykow w laczeniu teorii, projektowania i praktyki podczas

stosowania cyfrowych historyjek spotecznych (Digital Social Stories, DSS) w pracy z

dzie¢mi ze spektrum autyzmu (ASD). Pytania te nie petnig funkcji testowej, lecz stanowig

narzedzie wspierajace krytyczne myslenie, rozumowanie zawodowe oraz podejmowanie

decyzji w oparciu o dowody.

1. Rozumienie zachowania i kontekstu

Ktore zachowania dzieci z ASD mogg by¢ blednie interpretowane 1 jakie
alternatywne wyjasnienia mozna dla nich przyjac?

W jaki sposob czynniki srodowiskowe (hatas, organizacja przestrzeni, interakcje
rowiesnicze) wptywajg na reakcje spoteczno-emocjonalne dzieci?

W jakich momentach dnia lub podczas jakich aktywnosci dzieci mogg silniej

do$wiadcza¢ stresu lub niepewnosci?

2. Projektowanie historyjek spolecznych i ton przekazu

Jak styl komunikacji dorostych oraz stosowane strategie dydaktyczne wplywaja
na zaangazowanie 1 gotowos¢ do uczenia si¢?

Ktore aspekty tworzenia historyjki spotecznej sa najtrudniejsze w utrzymaniu
jasnego, respektujacego 1 niedyrektywnego tonu?

W jaki sposdb uzycie jezyka opisowego i1 perspektywicznego wpltywa na
rozumienie oraz rozwoj empatii?

Dlaczego warto$ciowe jest uwzglednianie mysli 1 emocji innych oséb w historii?
W jaki sposob perspektywa dziecka, jego zainteresowania oraz wspotpraca z

rodzing moga zwigkszaé personalizacje i adekwatno$¢ historii?
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3. Projektowanie cyfrowe

Ktore elementy cyfrowe (multimedia, interaktywno$¢, dostepnosé) wspieraja
rozumienie, nie przecigzajac jednoczesnie dziecka?

W jaki sposob tempo prezentacji, dobor multimediéw 1 interaktywno$¢ moga by¢
dostosowane do indywidualnych profili uczenia sig?

Jakie kwestie etyczne powinny kierowa¢ wykorzystaniem fotografii, awataréw

lub tresci generowanych przez sztuczng inteligencjg?

4. Dobor tematu i adekwatnos$¢ do sSrodowiska edukacyjnego

W jaki sposob obserwacje w klasie mogg pomoc w identyfikacji sytuacji
odpowiednich do zastosowania DSS?

Jakie kryteria powinny kierowa¢ wyborem docelowych kompetencji spoteczno-
emocjonalnych?

W jaki sposob DSS moga by¢ powigzane z realnymi sytuacjami edukacyjnymi
oraz potrzebami rozwojowymi dziecka?

W jaki sposob wspdlpraca z rodzicami 1 opiekunami moze zwigkszac

adekwatnos$¢ oraz uogdlnianie umiejetnosci?

5. Wdrazanie i integracja

Kiedy 1 w jaki sposob najlepiej wprowadza¢ DSS w codziennych aktywnosciach
edukacyjnych?

W jaki sposob mozna wiacza¢ historyjki w praktyke dydaktyczng, aby nie
stanowity odizolowanych dziatan?

Jakie strategie wspieraja stopniowe ograniczanie podpowiedzi dorostych i rozwoj
samodzielnosci dziecka?

W jaki sposob powtarzalno$¢, spdjno$¢ i wzmacnianie pozytywne wspieraja

rozw0j kompetencji spoteczno-emocjonalnych?
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6. Monitorowanie, refleksja i adaptacja

W jaki sposob nauczyciel moze oceni¢, czy DSS wspiera realizacj¢ docelowego
zachowania lub kompetencji spoleczno-emocjonalne;j?

Jakie wskazniki (behawioralne, emocjonalne, zwigzane z zaangazowaniem)
swiadcza o skutecznosci interwencji?

W jaki sposob nalezy modyfikowaé historyjki lub strategie dydaktyczne, jesli
oczekiwane efekty nie sg osiggane?

Jak refleksja nad doswiadczeniami z klasy wspiera podejmowanie przysztych
decyzji projektowych 1 wdrozeniowych?

W jaki sposdb wspolpraca z rodzinami i1 zespolem pedagogicznym moze

wzmacnia¢ refleksyjnos¢ i rozwo6j zawodowy?

Zastosowanie praktyczne

Pytania te powinny by¢ wykorzystywane na kazdym etapie planowania,
wdrazania i1 ewaluacji DSS.

Zaleca si¢ dokumentowanie wnioskoOw oraz planow dziatania wynikajgcych z
refleks;ji.

Pytania te moga by¢ wiaczane do zaje¢ dydaktycznych, studiow przypadkoéw oraz
szkolen zawodowych w celu wzmacniania kompetencji praktycznych.

Wskazane jest ponowne wykorzystanie pytan po wdrozeniu DSS w praktyce w

celu wspierania cyklicznego doskonalenia 1 podejscia opartego na dowodach.
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