Anexa 4 — Capitolul 5 Instrumente de evaluare

Anexa 4.1 - LISTA DE VERIFICARE A POVESTILOR SOCIALE

DIGITALE

Lista de verificare pentru schita povestii sociale digitale

Eu/Am pastrat tonul pozitiv in toate propozitiile.

Eu/Am pastrat limbajul simplu in toate propozitiile pe
care le-am scris.

Continutul povestii este potrivit pentru varsta
copilului.

Continutul povestii este potrivit pentru nevoile
copilului.

Continutul povestii este potrivit preferintelor
copilului.

Titlul povestii se referad la scopul povestii.

Eu/Noi am distribuit 4 tipuri de propozitii in poveste
in mod echilibrat.

Euw/Am evitat sa folosim cuvinte care exprima
certitudine (mereu-niciodata, etc.) pentru a reduce
anxietatea.

Eu/Noi am preferat sé folosim perspectiva la persoana
intai in principal in poveste.

Eu/Noi am presonalizat povestea in functie de
provociarile, nevoile si preferintele copilului.

Personajele pe care le-am folosit seamdna cu
personajele, locatiile si rutinele reale pe care copilul
le cunoaste.

Vizualurile pe care le-am folosit sunt simple si fara
fundaluri deranjante.

Fiecare celula de storyboard include clar o idee sau
un pas in scenariu.

Am folosit imagini reale sau cu care sd se poatad
identifica acolo unde a fost posibil pentru a
imbunatati intelegerea.

Povestea mea include o naratiune audio adecvata
pentru a sprijini copiii care nu citesc.

Eu/Noi am folosit platforma ....................... sd-mi
creez povestea

Instrumentul/platforma digitala pe care eu/noi am
folosit-o este potrivita pentru abilitatile senzoriale si
motorii ale copilului.

Povestea sustine obiective emotionale, comunicative
sau comportamentale masurabile.

Da Partial

Numele platformei:
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Anexa 4.2 — Formular de evaluare colegiala pentru povesti sociale

digitale dezvoltate

Numele studentului recenzent:

Propozitiile din poveste sunt simple, clare si
adecvate dezvoltarii.

Povestea abordeaza o problema specificd, o
rutind sau o abilitate sociald relevanta pentru
nevoile copilului.

Titlul povestii este potrivit (nu abordeaza direct
problema care creeaza anxietate)

Povestea foloseste in principal perspectiva la
persoana intdi pentru a sustine identificarea si
empatia.

Tonul povestii este constant pozitiv si sustinator,
reducand anxietatea si facand copilul sa se simta
in siguranta.

Cuvintele care exprima certitudine (de exemplu,

nn

"intotdeauna", "niciodata") sunt evitate.

Povestea include o distributie echilibrata a celor
patru tipuri de propozitii: Descriptiva,
Perspectiva, Directiva, Controlul

Imagini reale sau usor de identificat sunt folosite
acolo unde este posibil pentru a Imbunatati
intelegerea.

Imaginile folosite sunt simple, cu fundaluri
minime sau fara distragere.

Povestea include o naratiune audio adecvatad
pentru a sprijini persoanele care nu citesc.

Elementele multimedia (audio, video, imagini)
sporesc claritatea si implicarea fard a coplesi
copilul.

Instrumentul/platforma digitald folositd este
potrivitd pentru abilitatile senzoriale si motorii
ale copilului.

Curgerea povestii este simpla si intuitiva.

Povestea poate fi pusd pe pauzd, reluatd sau
revizuitd dupd necesitate.

Daca Eu/Am crea aceastd poveste, am
schimba/rearanja

Da

Partial

Nu
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Lista de verificare pentru utilitatea si accesibilitatea povestii sociale digitale revizuite

Sablonul de poveste este util si poate fi copiat si
folosit pentru alte creatii de poveste.

Povestea foloseste un limbaj clar, simplu si
potrivit varstei.

Povestea este compatibild cu profilul senzorial al
copilului (de exemplu, fard sunete bruste, fara
tranzitii rapide).

Lungimea povestii corespunde cu capacitatea de
concentrare a copilului.

Povestea poate fi usor integrata in rutinele zilnice
sau activitatile didactice.

Anexa 4.3 — Indicele de Utilizabilitate si Accesibilitate

Da

Partial

Nu

Lista de verificare pentru utilitatea si accesibilitatea povestii sociale digitale revizuite

Sablonul de poveste este util si poate fi copiat si
folosit pentru alte creatii de poveste.

Povestea foloseste un limbaj clar, simplu si
potrivit varstei.

Povestea este compatibila cu profilul senzorial al

copilului (de exemplu, fard sunete bruste, fara
tranzitii rapide).

Lungimea povestii corespunde cu capacitatea de
concentrare a copilului.

Povestea poate fi usor integrata in rutinele zilnice
sau activitatile didactice.

Da

Partial

Nu
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Anexa 4.4 — Formularul de observare a impactului povestilor sociale

Formular de observatie - Evaluarea eficacitatii unei povesti sociale digitale (Experiment
cu un copil)
Informatii generale

Numele observatorului

Data Observatiei

Initialele sau codul copilului
Varsta

Cadru

Titlul Povestii Sociale
Comportament/Abilitati/Tint
a

Partea A — Comportamentul pre-poveste (de baza)

Frecventa comportamentului tinta inainte de
poveste
Starea emotionald tipica a copilului

Declansatori sau situatii problematice
observate
Alte note relevante

Partea B — Implicarea in poveste

Criterii Da | Partial | Nu Note
Copilul arata interes si atentie fata de poveste

Copilul urmeaza imaginile sau naratiunea

Copilul raspunde verbal/nonverbal pe parcursul
povestii
Copilul leagd continutul povestii de experienta
personala

Partea C — Comportamentul post-poveste (rdspuns pe termen scurt)

Criterii Da | Partial Nu Note
Demonstreaza comportamentul tintd dupa poveste

Aplica strategia sau solutia prezentata Tn poveste
Starea emotionald pare mai reglementata

Are nevoie de sprijin pentru adulti pentru a
reaminti/aplica continutul povestii

Partea D — Urmarire (daca este cazul, dupa mai multe sesiuni)

Schimbarea frecventei comportamentului
tintei
Generalizare cétre alte contexte
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Independenta in comportament

Sugestii pentru pasii urmatori

Anexa 4.5 — Evaluare colegiala pentru imbunatatire
Fisa de feedback intre colegi

Acest formular este conceput pentru a ajuta elevii sa ofere feedback constructiv despre

experimentul prescolar din partea colegilor lor.

Informatii generale

Numele recenzorului

Puncte forte

Listati 2—3 puncte forte ale practicii de predare a povestilor sociale digitale in gradinita
selectata. Luati In considerare utilizarea eficientd a instrumentului digital, povestirea
interactiva, raspunsul si interesul copilului pentru poveste, reglarea/schimbarea
comportamentului post-poveste si, daca este posibil, permanenta pe termen lung a
comportamentului tinta.

1.

2.

3.

Domenii de imbunatétire

Listati 2—3 domenii in care practica didactica ar putea fi imbunatatita. Fii specific si
constructiv.

1.

2.

Sugestii specifice

Scrie cel putin o sugestie specificad pentru a-ti ajuta colegul sa isi imbunatateascd munca.

Sugestie:
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Anexa 5 — Ghiduri pentru utilizarea intrebarilor de reflectie
Acest anexa ofera sugestii structurate de reflectie, concepute pentru a sprijini profesorii
in forma, educatorii timpurii si practicienii in conectarea teoriei, designului si practicii
atunci cand se folosesc Povestile Sociale Digitale (PSD ) cu copiii cu Tulburare de
Spectru Autist (TSA). Aceste intrebari nu sunt destinate ca itemi de testare, ci ca
instrumente pentru gandirea critica, rationamentul profesional si luarea deciziilor bazate
pe dovezi.
1. in;elegerea comportamentului si contextului
e C(Ce comportamente ale copiilor cu TSA ar putea fi interpretate gresit si ce
explicatii alternative le-ar putea explica?
e Cum influenteaza factorii de mediu (zgomotul, aranjamentul, interactiunile cu
colegii) rdspunsurile socio-emotionale ale copiilor?
e In ce momente ale zilei sau in ce activititi copiii pot experimenta stres sau
incertitudine?
e Cum influenteaza stilul de comunicare a adultilor si strategiile de instruire
implicarea si pregdatirea pentru Invatare?
2. Designul si tonul povestii sociale
e Care aspecte ale scrierii unei Povesti Sociale sunt cele mai dificile pentru a
mentine un ton clar, respectuos si non-directiv?
e Cum influenteaza utilizarea limbajului descriptiv sau bazat pe perspectiva
intelegerea si dezvoltarea empatiei?
e De ce este valoros sd incluzi gandurile si emotiile altora intr-o poveste?
e Cum pot perspectiva copilului, interesele si colaborarea familiala sa sporeasca
personalizarea si relevanta?
3. Consideratii privind designul digital
e Ce functii digitale (multimedia, interactivitate, accesibilitate) imbunatatesc
intelegerea fara a coplesi copilul?
e Cum pot fi adaptate ritmul, selectia multimedia si interactivitatea profilurilor
individuale de Invatare?
e Ce considerente etice ar trebui sd ghideze utilizarea fotografiilor personale, a
avatarurilor sau a continutului generat de Al?
4. Selectia subiectelor si relevanta in clasa
e Cum pot observatiile din clasd sa identifice situatiile potrivite pentru interventiile

PSD ?
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Ce criterii ar trebui sa ghideze selectia abilitatilor socio-emotionale tintd pentru o
poveste?

Cum poate fi aliniat PSD cu rutinele reale din clasa si nevoile de dezvoltare?

In ce moduri poate colaborarea cu parintii si ingrijitorii si creasca relevanta si

generalizarea in toate contextele?

5. Implementare si integrare

Cand si cum ar trebui introdus un PSD in rutina zilnica a clasei?

Cum pot fi povestile integrate in practicile de predare continue, in loc sa fie
folosite ca activitdti izolate?

Ce strategii 1incurajeaza aplicarea independenta si reducerea treptatd a
provocdrilor pentru adulti?

Cum pot repetitia, consistenta si intarirea sd intareasca Invatarea si dezvoltarea

abilitatilor socio-emotionale?

6. Monitorizare, reflectie si adaptare

Cum pot educatorii sa observe dacd un PSD sustine comportamentul tintit sau
obiectivul socio-emotional?

Ce indicatori (comportamentali, emotionali, bazati pe implicare) sugereaza
eficienta?

Cum ar trebui adaptate povestile sau strategiile de predare daca rezultatele dorite
nu sunt atinse?

Cum influenteazad reflectia structurata asupra experientelor din clasa deciziile
viitoare de design si implementare?

Cum poate colaborarea cu familiile si colegii sa Intdreasca practica reflexiva si

dezvoltarea profesionala?

Utilizare practica

Foloseste aceste intrebari la fiecare etapa a planificarii, implementarii si evaluarii
PSD .

Incurajati cursantii sa documenteze perspectivele si planurile de actiune bazate pe
reflectiile lor.

Integreaza intrebarile in activitatile de curs, studii de caz sau ateliere de dezvoltare
profesionald pentru a consolida competenta aplicata.

Intrebarile pot fi revizuite dupa implementarea reald in clasi pentru a ghida

imbunatatirea iterativa si practica informata pe dovezi.
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Anexa 6 — Implementarea micro-acreditarilor si cadrul de asigurare a
calitatii
1. Natura activitatii de invatare
Cursul EARLY-ASD de 28 de ore este o initiativa de invatare micro-acreditentiald bazata
pe proiecte, implementata in cadrul unui cadru de proiect Erasmus+ KA220. Este o
experientd de invatare continud, non-formald, in invatamantul superior si nu constituie o
calificare formald sau un program de studiu acreditat.

2. Designul si structura invatarii
Cursul este structurat astfel:

o 28 de ore totale de invatare
o 12 ore de invatare prin contact (sesiuni mixte/sincrone)
o 16 ore de invatare independentd bazatd pe practica
Invitarea independenta include implicarea cu materiale digitale, dezvoltarea unei
Povesti Sociale Digitale (DDS) si autoevaluarea reflexiva.

3. Rezultatul si evaluarea invatarii
Finalizarea se bazeaza pe un model de evaluare bazat pe competente , format din:

» un rezultat de invatare bazat pe practicd: o Poveste Sociald Digitala (DDS)

e 0 scurtd autoevaluare reflexiva
DDS functioneaza ca un artefact bazat pe practica, demonstrand intelegerea aplicata a
metodologiei Social Stories.

4. Referinta ECTS si EQF
e EQF Nivelul 6 (cadrul institutional de referintd)

e 1 ECTS (echivalenta indicativa bazatd pe sarcini de lucru)
ECTS este folosit exclusiv ca referintd pentru echivalenta volumului de munca si nu
reprezintd recunoasterea formala a creditului.

5. Model de certificare
La finalizarea cu succes, participantii primesc un certificat de micro-acreditare bazat pe

proiect:
e emis in cadrul consortiului proiectului EARLY-ASD
o sustinutd de Universitatea din Varsovia ca Institutie Partenerd Principald
o semnat de Coordonatorul de Proiect in numele consortiului
Certificatul confirmad atingerea rezultatelor de invatare definite intr-un context de
invatare non-formal.

6. Asigurarea calitatii si consistenta
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Toate institutiile partenere implementeaza cursul conform acestui cadru pentru a
asigura:

o Consistenta volumului de munca si structura

o Alinierea rezultatelor de invatare si abordarea evaluarii

o Standarde uniforme de certificare

o Comparabilitate Intre tarile partenere
Acest lucru asigurd coerentd, transparenta si asigurarea calitatii in cadrul consortiului

EARLY-ASD.
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Anexa 7 — Fise de lucru pentru sarcinile participantilor
Munca independenta a participantilor include finalizarea a doua sarcini gradate:
Sarcina 1: Studiu de caz

Pregatirea unei descrieri a unei situatii educationale sau terapeutice in care a fost
folosita sau ar putea fi folositd o Poveste Sociald Digitala (PSD ). Descrierea include
contextul, desfasurarea interventiei si rezultatele observate sau asteptate.

Sarcina 2: Povestea de succes

O descriere a unei situatii in care utilizarea PSD a adus rezultate pozitive, inclusiv
caracteristicile povestii folosite, modul in care a fost implementata si efectele asupra
copilului.

* Participantul foloseste materiale educationale disponibile pe platforma EARLY-ASD.
* Finalizarea ambelor sarcini este necesard pentru a promova cursul si confirma
atingerea rezultatelor de Invatare.

Anexa 7.1 — Fisa de lucru: Studiu de caz
Studiu de caz

1. Situatie — context

L] Unde a avut loc situatia? (scoald / gradinita / terapie / altele)
[J Varsta copilului:
L] Descrierea functionarii copilului (comunicare, comportament, nevoi):

[ Ce dificultati au existat? (bifeaza sau descrie)
O Emotii

O relatii Intre colegi

[ schimbari si noi situatii

[, reguli si norme

O sociale altele:

Descrierea situatiei:
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2. Interventia — utilizarea PSD

I A fost folosit PSD intr-un mod real sau ipotetic?
L] Ipotetic real
I (planificat)

[J Cand a fost prezentat PSD -ul?
O Inainte de situatia

[ in timpul

L1 de dupa

O altele:

[J Cum a fost prezentat PSD -ul?
L1 Versiunea

[ tiparita pe

tabletad

L] conversatie + poze

L1 altele:

[ Care a fost scopul PSD ?

Descrierea interventiei:

3. Rezultat

[ Ce s-a schimbat la copil?
[J comportament

L, emotii

J, comunicare

L, relatii cu ceilalti

Descrierea rezultatului (sau a rezultatului asteptat):
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Anexa 7.2 — Fisa de lucru: Poveste de succes

Poveste de succes
1. Situatia initiala

[0 Cum era situatia la inceput?

[ Ce dificultati a avut copilul?

2. Interventie — PSD

L1 Titlu / subiect al povestii sociale:

O Forma PSD :

L] imagini digitale (tableta / calculator)
] + text

Ol video

O altele:

[ Cand si unde a fost folosit PSD -ul?

L1 Cum folosea copilul PSD -ul?
|

O independent cu un profesor
[, cu un terapeut

L1 si cu un parinte

Descrierea interventiei:

3. Rezultat — schimbare
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L1 Ce s-a imbunatatit?
O Emotii

L1 comportament

O] Relatii

[ sociale Comunicare

Descrierea rezultatelor:

4. De ce a functionat?

L] Suport vizual / imagini
[J Limbaj

L1 simplu Repetitie

I Predictibilitate

[ Personalizare

O Altele:

Justificare:
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